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NETZWERK Freies digitales Spielen gehért zu den Interessen und den
G A M I N G Rechten von jungen Menschen. Fiir diese Interessen und Rechte
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Unsere pddagogische Methode ist digitales Spielen (,Gaming“).
Dariiber fordern wir soziale Kompetenzen und Medienkompetenzen,
insbesondere einen reflektierten Umgang mit Medien und deren digitalen
Inhalten. Wir sensibilisieren fiir und informieren tiber eine bewusste Medien-
nutzung. Mit unseren Gaming-Aktivitdten verbinden wir diverse Individuen {iber
kulturelle und soziale Grenzen hinweg.
Wir entwickeln gemeinsame Gaming-Projekte nicht nur fiir, sondern auch zusammen
mit Kindern und Jugendlichen - von der Idee bis zur Umsetzung. AuBerdem bieten wir
Fortbildungen fiir pddagogische Fachkréfte zum Thema Gaming in der Bielefelder
Jugendarbeit an. Dabei arbeiten wir unabhdngig von kommerziellen Interessen.
Unser Netzwerk ist im Bereich Gaming Impulsgeber in Bielefeld hinsichtlich
institutioneniibergreifender Kooperation. In Beratungen und Aktivitdten
zu digitalen Spielen in der Jugendarbeit bringen wir unsere fach-
liche Expertise ein. Wir arbeiten gleichberechtigt, solidarisch,
unkompliziert und auf Augenhéhe zusammen.
Wir biindeln Ressourcen und schaffen Synergien.




WIR SIND ...

= ein medienpddagogisches Netzwerk aus Bielefelder Jugend- und
Bildungseinrichtungen sowie Jugendverbdnden mit dem Schwerpunkt
Gaming / Gamespddagogik.

= die Ansprechpartner:innen fiir Kinder, Jugendliche und péddagogische
Fachkrdfte im Bereich Gaming in Bielefeld.

= nah an den Lebenswelten der jungen Menschen.

» (berwiegend im Bereich der Jugendhilfe / Jugendfdrderung
verankert.

= in Richtung aller Bildungslandschaften offen fiir Kooperationen.
Interessenvertretung fiir Kinder und Jugendliche (Parteilichkeit).

gamingbegeistert!



WIR WOLLEN ... WIR HABEN ...

m technische Ressourcen und
fachliches Wissen sowohl
zu Gamespddagogik und
digitaler Mediennutzung
als auch zu Kindheit und
Jugend.

= Kinder und Jugendliche im Umgang mit digitalen
Medien empowern!

® junge Menschen sowie gaminginteressierte
Jugendeinrichtungen, Vereine und Initiativen
Uber digitales Spielen zusammenfiihren!

= ein Forum zur kreativen Auseinandersetzung
mit Games bieten!

» das Knowhow, digitale
Medien in der ptdagogi-
schen Arbeit zu verankern.

® Interessen und Ressourcen biindeln sowie
Vernetzung vorantreiben (stddte- und fach-
bereichsiibergreifend).

dazu beitragen, dass Gaming als Jugendkultur
wichtig ist und anerkannt wird!

Gaming gesellschaftsfdhig machen -
Vorurteile abbauen!



WIR BIETEN ...

= gemeinsame Gaming-Projekte - von der Idee bis zur Umsetzung.

= redaktionelle Spieletest-Gruppen fiir den Spieleratgeber NRW.

» Erfahrungsréume (Themen und Orte) fiir junge Menschen.

® Gaming im geschiitzten Raum unter fachlicher Anleitung / Begleitung.
= Begegnungen fiir junge Menschen liber Einrichtungsgrenzen hinaus.

= einen reflektierten, gesunden und altersgerechten Umgang mit
digitalen Spielen.

= Fortbildungen / Praxistipps fir interessierte Multiplikator:innen.

® jungen Menschen einen Zugang zu digitalen Medien und die Ubernahme
von Verantwortung in Peer-Projekten.

m Selbstwirksamkeitserfahrungen / Wertevermittlung.




B AWO Kinder- und Jugendhaus Brake W JZ Stricker

m Bielefelder Jugendring e.V. B Jugendtreff X-BOX / Mobile Jugendarbeit Quelle
B Falkendom B LUNA Sennestadt
B Fan-Projekt Bielefeld e.V. B Martin-Niemdller-Gesamtschule / Schul-AG
B GamingGroup / Creos Lernideen u. Beratung GmbH ™ Matthias-Claudius-Haus Sennestadt
B GMK - Gesellschaft fiir Medienpddagogik B MobySports / Sportjugend Bielefeld
und Kommunikationskultur M Spieleratgeber NRW
B HOT Schildesche ® Spielhaus / Spielen mit Kindern e.V.
H HOT Ummeln B Stadtbibliothek Bielefeld
B JZ Kamp

Wir laden Einrichtungen der Bielefelder Kinder- und Jugendarbeit, Jugendverbénde und
kulturelle Bildungseinrichtungen zur Mitarbeit in unserem Netzwerk ein.

AuBerdem sind wir offen fiir Kooperationen (z.B. mit Schul-AGs, eSports-Gruppen und
nichtkommerziellen Entwickler:innen).

Netzwerk Gaming im Bielefelder Jugendring e.V. E_ﬁrim
Alfred-Bozi-Str. 23 | 33602 Bielefeld I-.—E!_
info@bielefelder-jugendring.de | www.gaming-bielefeld.de C

grafik: sabine schiche 0171.9951221



